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Frontend a Smart TV vyvojar s vice nez 10 lety zkuSenosti s tvorbou multiplatformnich
webovych aplikaci. Zaméruji se na vykon, Skalovatelnou architekturu a udrzovatelny
kéod — od sémantického HTML/CSS po moderni JavaScript nastroje a CI/CD pipeline.
Mam zkuSenosti s white-label OTT platformami a vyvojem SDK, s dlrazem na detail

produktu a vyvojové standardy.

Komercni praxe

24i 2018-2024

Pozice: Smart TV Developer Brno, CR

Spole¢nost vyvijejici aplikace pro chytré televize, webové prohlizece a
mobilni zafizeni. Specializoval jsem se na vyvoj aplikaci pro ,big screen”
zarizeni (napf. chytré televize, HDMI streaming zafizeni), s dirazem na
multiplatformni vyvoj s vyuZzitim modernich webovych technologii.
Pracoval jsem v agilnich mezinarodnich tymech, v Gzké spolupraci s
designéry, architekty, backend vyvojari a QA.
Odpovédnosti
¢ Vyvoj a udrzba white-label FeSeni pro OTT aplikace, umoznuijici rychlou
customizaci a nasazeni pro vice klient(
¢ Spoluprace na internim SDK pro multiplatformni vyvoj, optimalizované
pro zafizeni s nizkym vykonem (vlastni JSX renderer, React-like
knihovna, sdilené komponenty, platform-specific drivery)
e Sprava CI/CD pipeline pro automatizované testovani, sestaveni a
nasazeni aplikaci
¢ Bootstrapovani novych zakaznickych aplikaci na bazi white-label
produktu
e Publikovani aplikaci do App stord, zahrnujicich Samsung Tizen, LG
webQOS, Android TV a Fire TV

Technické dovednosti

e Programovaci jazyky: TypeScript, JavaScript (ES6+), HTML5, CSS3

e Frontend technologie: React-like library, J]SX, SASS, Node.js, npm,
Webpack

e CIl/CD: Travis Cl, GitHub Actions
e Cloud & Hosting: AWS (S3, CloudFront)

o Kvalita kédu & Dokumentace: Jest (jednotkové testy), Coveralls
(sledovani pokryti testy), kontrola typt v TypeScriptu, lintery, Sentry
(sledovani chyb), jsDoc, README soubory, Docusaurus (automaticky
generovana dokumentace) hostovana na Vercelu, generovani
changelogu, code review a Cl kontroly

o Testovani & ladéni API: Postman

o Automatizované testovani: Suitest, Webdriver|O

Webové technologie

TypeScript 000000
JavaScript 000000
(X)HTML 00000®
CSS 00000®

JS framework tour

React od 2018
Backbone od 2013
jQuery od 2009

Podpurny stack

SASS, JSX, Node.js, npm, Webpack,
Parcel, Vite, Astro, AWS (S3,
CloudFront), Vercel, GitHub Pages, Jest,
Mocha, Coveralls, Sentry, ESLint,
Stylelint, jsDoc/tsDoc, Docusaurus,
Suitest, Postman, DevTools, Zeplin,
Abstract, Git, GitHub, JIRA, Confluence,
Slack, VS Code, Al GitHub copilot

Cl/CD & DevOps

0000®
0000®

Travis Cl

GitHub Actions


https://linkedin.com/in/buchtela
https://linkedin.com/in/buchtela
https://github.com/radimbuchtela
https://github.com/radimbuchtela

e Ndvrh & prototypovani: Zeplin, Abstract
e Verzovani a spolupréce: Git, GitHub, JIRA, Confluence, Slack, Scrum

2013-2018
Brno, CR

Mautilus, S.R.O.

Pozice: Smart TV Developer
Firma vyvijejici aplikace pro chytré televize, mobilni zafizeni a HbbTV.
Vyvijel jsem aplikace pro platformy Smart TV (napf. Samsung, LG), HbbTV
a PlayStation 3/4 pomoci JavaScriptu, HTML a CSS. Aplikace byly navrzeny
jako single-page aplikace (SPA). Prispival jsem do Mautilus Smart TV SDK,
které zjednoduSovalo vyvoj napfic platformami.

Tato role mé uvedla do technicky zajimavé a zaroven pomeérné Uzce
specializované oblasti — vyvoje aplikaci pro Smart TV. V té dobé byly
platformy teprve na zacatku své cesty, ¢asto nestabilni a nekonzistentni
napric zarizenimi. Vyvoj prinasel specifické vyzvy, jako byl nizky vykon
zafizeni, platformové zavislé chyby a omezené moznosti ladéni — coz
vyzadovalo kreativni feseni, diikladny debugging a optimalizaci. Pracoval
jsem s technologiemi jako jsou prehravace videa, DRM systémy a
proprietarni API, a posunul své dovednosti vyrazné za hranice klasického
frontend vyvoje. Tato zkuSenost zdsadné ovlivnila muj technicky rlst a
umoznila mi podilet se na mezinarodnich projektech v agilnim prostredi
naseho tymu.
Technické dovednosti
o Webové technologie: )avaScript (ES3+), (X)HTML 4, CSS 2.1, jQuery,
Node.js, npm, GruntJS
¢ Video streaming technologie: Video streaming protocols, media
players (native or HTML5-based), DRM integration (PlayReady,
Widevine, AES)

e Integrace reklam:\Video ad playback, VAST, Google IMA SDK

e Integrace analytiky: Google Analytics, Conviva

e Platform-specific API: Samsung Tizen, LG webOS a dalsi

o Ladéni sitové komunikace: Wireshark (sledovani APl pozadavk( a

video streama)

e Verzovdni a spolupréce: SVN/Git, Assembla, JIRA/Redmine, HipChat
Webovy vyvojar (na volné noze) 2009-2013
Kompletni vyvoj webovych stranek pro mensi firmy - od grafického
navrhu, pres frontend i backend programovani, az po zajisténi hostingu a
nasazeni. Nékteré projekty zahrnovaly dynamické komponenty, integraci
redakéniho systému (napf. WordPress) Ci rezervacni systém na miru.
DUraz byl kladen na cisté a sémantické HTML, optimalizaci pro
vyhledavace (SEO) a dodrzovani zakladnich zasad pfistupnosti (a11y).

Pouzité technologie: (X)HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PHP, MySQL,
Codelgniter, WordPress, Adobe Photoshop

2009-2011
Brno, CR

GDI, S.R.O.
Pozice: HTML kodér

GDlI, s.r.o0. je spole¢nost zaméfrena na vyvoj vlastniho online inzertniho
portalu. Na pozici HTML kodéra jsem mél na starosti tvorbu front-end
Sablon dle grafickych navrh(, s d@razem na cistotu kédu a kompatibilitu v
rdznych prohlizecich. Doplnioval jsem interaktivni prvky pomoci
JavaScriptu a jQuery a spolupracoval na napojeni na PHP backend. Prace
vyzadovala Uzkou spolupraci s vyvojafi a grafiky a poskytla mi cenné

Starsi zkuSenosti

* ZkuSenosti prevazné z akademickych
nebo freelance projektd, 2009-2013

PHP

MySQL

C/C++

Java (SE, AWT, Android)

Jazykové znalosti

Cestina - rodily mluvei
Anglictina - B1 (aktivni vyuZiti pfi

tymové komunikaci a dokumentaci)

Online portfolio
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zkuSenosti s realnym vyvojem webu uz na zacatku kariéry.
Pouzité technologie: (X)HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PHP

Vzdélani
UT v Brné, Fakulta informacnich technologii 2010-2013

Obor Pocitacova grafika a multimedia, magisterské studium

VUT v Brné, Fakulta informacnich technologii 2006-2010

Obor Informacni technologie, bakalarské studium

Gymnazium Jesenik 2002-2006
Maturita s vyznamenanim (Mat, Fy, Cj, Nj)



